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Interdyscyplinarny zespot

 praktycy

* kulturoznawcy
* socjolodzy

* medioznawcy

* psycholodzy

* kognitywisci

* historycy sztuki
* studenci AGH



Charakterystyka

Analizujemy i badamy:

e Edukacyjny potencjat VR;

* Spoteczno-kulturowy potencjat VR;

* VR w kontekscie gospodarki 4.0;
 Szanse i zagrozenia technologii VR/AR



Zdjecia: projekt synestezja VR



Projektujemy i tworzymy
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The Kissinger

Twins




Wspotpracujemy

* Panstwowa Wyzsza Szkota Filmowa, Telewizyjna i Teatralna im.
Leona Schillera w todzi

* Polskie Towarzystwo Edukacji Medialnej
* Uniwersytet Pedagogiczny

* Politechnika Biatostocka

* 4Experience

* Dyslectic Games



