


Interdyscyplinarny zespół

• praktycy

• kulturoznawcy

• socjolodzy

• medioznawcy

• psycholodzy

• kognitywiści

• historycy sztuki

• studenci AGH



Charakterystyka

Analizujemy i badamy:

• Edukacyjny potencjał VR;

• Społeczno-kulturowy potencjał VR;

• VR w kontekście gospodarki 4.0;

• Szanse i zagrożenia technologii VR/AR



Zdjęcia: projekt synestezja VR

Badamy



Projektujemy i tworzymy



Promujemy i popularyzujemy



Współpracujemy

• Państwowa Wyższa Szkoła Filmowa, Telewizyjna i Teatralna im. 
Leona Schillera w Łodzi

• Polskie Towarzystwo Edukacji Medialnej

• Uniwersytet Pedagogiczny

• Politechnika Białostocka

• 4Experience

• Dyslectic Games


